《Java语言程序设计》课程教学大纲
一、课程基本信息
	英文名称
	Introduction to Java Programing
	课程代码
	ELBU2015

	课程性质
	专业必修课程
	授课对象
	电子商务专业

	学   分
	2
	学   时
	36

	主讲教师
	黄宇欣
	修订日期
	2023.8

	指定教材
	梁勇，Java语言程序设计（基础篇）（原书第10版），机械工业出版社，
2016年10月


二、课程目标
（一）总体目标
本课程是电子商务专业的选修课程之一。本课程主要包括全面、系统地介绍 Java 语言的基础知识、编程的基本运算结构、运行机制、以及面向对象编程。本课程突出以案例与代码示例相结合，通过课堂讲授和代码示例相结合，将使学生全面掌握Java编程基础技巧以及面向对象的程序设计结构，并运用于解决实际问题当中。
（2） 课程目标：
    课程目标1：培养学生运用Java编程解决实际问题的能力，包括提取信息和数据分析能力。
课程目标2：熟练掌握类的封装、继承、多态，会熟练的定义类、消息和方法，掌握方法重载的使用，掌握继承性和多态性，熟练抽象类、最终类的使用。具备将理论应用于解决实际问题的能力。
课程目标3：掌握接口、内部类和Java API的定义与实现，掌握泛型及其使用，了解java.lang包中的基础类库以及java.util包中的工具类库。
课程目标4：培养学生对于在现实中使用代码解决问题的社会责任感，提高对商业道德的认知。
（3） 课程目标与毕业要求、课程内容的对应关系
 表1：课程目标与课程内容、毕业要求的对应关系表
	课程目标
	课程子目标
	对应课程内容
	对应毕业要求

	课程目标1
	1.1 掌握基本的编程概念
	- 程序设计基础介绍
	具备基本的编程能力

	
	1.2 理解面向对象编程
	Java语言基础
	能够分析和解决问题

	
	1.3学会使用Java工具和IDE
	变量、数据类型和运算符
	理解计算机科学基础

	课程目标2
	2.1 开发简单的Java应用程序
	控制语句（条件语句、循环语句）
	能够进行团队合作

	
	2.2. 熟悉调试和错误处理
	函数和方法
	沟通和表达能力

	课程目标3
	3.1. 学会读取和编写文本文件
	面向对象编程基础
	终身学习能力


3、 教学内容
  第一周: Java入门介绍
教学目标
1．教学内容
(1) Java语言的特点；
(2) Java程序开发与运行环境；
2．重、难点提示
(1) 重点是Java程序开发与运行环境；
(2) 难点是Java程序开发。

课后阅读 
1、必要读物Required: Java语言程序设计第一章：计算机、程序和Java 概述

课后作业/思考题
1、思考Java编程的几个特城
2、了解什么是程序，什么是Java编译器

第二周: Java数据类型介绍
	教学目标
1、编写Java 程序完成简单的计算
2、探索Java 的基本数值类型
3、检验控制操作符优先级和结合规律的规则
4、编写整数字面值、浮点数字面值，以及科学表达式的字面值

	课后阅读 
1. 必要读物Required: Java语言程序设计第二章：基本程序设计


课后作业/思考题 
1、描述软件开发过程，并将其应用于开发贷款支付额程序零
2、编写程序，计算税收

第三周: Java程序中的选择
	教学目标
1、使用单分支if 语句实现选择控制
2、使用嵌套的if 语句和多分支if 语句实现选择控制
3、使用逻辑操作符对条件进行组合
4、使用switch 语句实现选择控制

	课后阅读 
必要读物Required: Java语言程序设计第三章：选择

课后作业/思考题 
1、计算身体质量指数
2、计算税率


第四周: 数学函数、字符和字符串
	教学目标
1、使用char 类型表示字符
2、使用String 对象表示字符串
3、使用方法返回字符串的内容
4、返回大写字符串或者小写字符串，以及裁剪字符串
5、对字符串进行基本操作

	课后阅读 
必要读物Required: Java语言程序设计第四章：数学函数、字符和字符串

课后作业/思考题 
1、计算身体质量指数
2、计算工资税率

第五周: 循环与方法
	教学目标
1、使用while、do-while、for 循环编写重复执行语句的程序、
2、了解三种类型循环语句的相似处和不同
3、编写嵌套循环
4、定义和使用方法
5、开发模块化的、易读、易调试和易维护的可重用代码

	课后阅读 
必要读物Required: Java语言程序设计第五章：循环
必要读物Required: Java语言程序设计第六章：方法

课后作业/思考题 
1、编写一个循环程序，显示素数
2、编写方法，将十进制数转换为十六进制数

第六周: 一维数组
	教学目标
1、声明数组引用变量以及创建数组
2、了解数组的默认值，数组的特性
3、编写程序实现常用的数组操作
4、在应用程序开发中应用数组

	课后阅读 
必要读物Required: Java语言程序设计第七章：一维数组

课后作业/思考题 
1、 编写程序，统计文章中每个字母出现的次数
2、 编写程序，从一副牌中随机选出四张牌

第七周: 多维数组
	教学目标
1、声明二维数组变量、创建数组，以及使用行下标和列下标访问二维数组中的数组元素
2、编程实现常用的二维数组的操作（显示数组、对所有元素求和、找出最小元素和最大元素以及随意打乱数组)
3、传递二维数组给方法
4、使用多维数组

	课后阅读 
1、必要读物Required: Java语言程序设计第八章：多维数组

课后作业/思考题 
1、 使用二维数组编写多选题评分程序
2、 使用二维数组检测一种九宫格的解决方案
3、 使用二维数组解决距离最近的点对问题

第八周: 对象和类
	教学目标
1、描述对象和类，使用类来建模对象
2、演示如何定义类以及如何创建对象
3、通过对象引用变量访问对象
4、区分实例变量与静态变量、实例方法与静态方法的不同
	课后阅读 
1、必要读物Required: Java语言程序设计第九章：对象和类

课后作业/思考题 
4、 使用二维数组编写多选题评分程序
5、 使用二维数组检测一种九宫格的解决方案
6、 使用二维数组解决距离最近的点对问题


第九周:继承与多态
	教学目标
1、应用类的抽象来开发软件
2、通过继承由父类定义子类
3、使用关键字super 调用父类的构造方法和方法
4、理解多态和动态绑定

	
课后阅读 
1、必要读物Required: Java语言程序设计第十章：面向对象思考
2、必要读物Required: Java语言程序设计第十一章：继承和多态

课后作业/思考题 
1、 设计栈类
2、 编程实现自定义栈类

第十周: 异常处理和文本I/O
	教学目标
1、了解异常和异常处理的概况
2、从异常对象中获得信息
3、定义自定制的异常类
4、网页爬虫与代码写作行为准则

	
课后阅读 
1、必要读物Required: Java语言程序设计第十二章：异常处理和文本I/O 
2、必要读物Required: IEEE Code of Conduct、Robots协议，可从网络上获得

课后作业/思考题 
1、 开发一个Web 抓取程序
2、 思考网络爬虫与商业道德的关系

第十一周: 抽象类和接口，二进制I/O
	教学目标
1、了解异常和异常处理的概况设计和使用抽象类
2、使用接口指定对象共有的行动
3、探究具体类、抽象类和接口的相同点与不同点
4、了解在Java 中如何处理I/O
5、区分文本I/O 与二进制I/O的不同


	
课后阅读 
1、必要读物Required: Java语言程序设计第十三章：抽象类和接口
2、必要读物Required: Java语言程序设计第十七章：二进制I/O


课后作业/思考题 
1、 设计Rational 类来处理有理数
2、编写复制一个文件的程序

第十二周: 递归与数据结构
	教学目标
1、描述什么是递归方法以及使用递归方法的好处
2、解释在调用栈中如何处理递归方法的调用
3、探究具体类、抽象类和接口的相同点与不同点
4、了解在Java 中如何处理I/O
5、区分文本I/O 与二进制I/O的不同


	
课后阅读 
1、必要读物Required: Java语言程序设计第十八章：递归
2、补充读物Required: Java语言程序设计（进阶篇）第二十章、二十一章


课后作业/思考题 
1、使用递归解决汉诺塔问題
2、使用递归绘制分形

四、学时分配
表2：各章节的具体内容和学时分配表
	章节
	章节内容
	学时分配

	第一章 
	Java入门介绍
	3

	第二章 
	Java数据类型介绍
	3

	第三章 
	选择
	3

	第四章 
	数学函数、字符和字符串
	3

	第五章 
	循环与方法
	3

	第六章 
	数组
	3

	第七章 
	多维数组 
	3

	第八章 
	对象和类
	3

	第九章 
	继承和多态 
	3

	第十章 
	异常处理
	3

	第十一章 
	抽象类，二进制I/O
	3

	第十二章 
	递归，数据结构（表，栈，队列）
	3


5、 教学进度
表3：教学进度表
	周次
	日期
	章节名称
	内容提要
	授课时数
	作业及要求
	备注

	1
	
	Java入门介绍
	了解Java
	3
	了解Java虚拟机（JVM）的概念，以及如何设置开发环境。
	

	2
	
	Java数据类型介绍
	理解Java数据类型
	3
	声明变量、赋值以及进行基本的算术和逻辑操作
	

	3
	
	选择
	了解编程当中的选择语句
	3
	根据条件做出决策，从而控制程序的流程
	

	4
	
	数学函数、字符和字符串
	了解Java中的字符串
	3
	学习有关字符和字符串的基本操作，包括连接、截取和比较
	

	5
	
	循环与方法
	了解Java方法中的方法以及循环
	3
	学习如何创建和调用自定义方法，以实现代码的模块化和重用
	

	6
	
	数组
	了解基本数据结构之一数组
	3
	使用循环处理数组数据，以及数组在解决问题时的应用
	

	7
	
	多维数组 
	了解并使用多维数组
	3
	使用嵌套循环遍历和操作多维数组中的元素
	

	8
	
	对象和类
	设计Java类、封装
	3
	掌握构造函数、成员变量和成员方法的概念
	

	9
	
	继承和多态 
	认识子类、父类以及继承关系
	3
	了解多态性的概念，以及如何通过方法重写和接口实现多态
	

	10
	
	异常处理
	了解程序中的I/O，学会对程序异常进行处理
	3
	学习如何使用try-catch块来捕获和处理不同类型的异常
	

	11
	
	抽象类，二进制I/O
	了解并运用抽象类和接口
	3
	学习有关二进制文件读写操作的知识
	

	12
	
	递归，数据结构（表，栈，队列）
	学习编程当中的递归，了解基本数据结构
	3
	了解数据结构，包括表、栈和队列的基本原理和操作
	


六、教材及参考书目（以最新版为准）
1．梁勇，Java语言程序设计（基础篇）（原书第10版），机械工业出版社，
七、教学方法 
1．讲授法：理论讲授，主要教学方法，贯穿教学全过程。
2．讨论法：对本门课程的主要内容，采用问题形式，在师生和学生之间展开讨论。
3.比较法：通过比较不同研究方式、研究方法等，深化学生对相关知识点的认识。
4.举例法：通过举例，强化学生对相关知识点的认识。
5.案例分析法：通过案例解读、案例问题回答，提高学生理论知识运用能力。
     八、考核方式及评定方法
（一）课程考核与课程目标的对应关系 
表4：课程考核与课程目标的对应关系表
	课程目标
	考核要点
	考核方式

	课程目标1
	Java语言基本概念
	1.课堂交流
2.课后作业
3.期末考试

	课程目标2
	Java代码结构的理解
	1.课堂交流
2.课后作业
3.期末考试

	课程目标3
	进行实际的Java代码编写
	1.课堂交流
2.课后作业
3.期末考试


（二）评定方法 
1．评定方法 
平时成绩（含考勤、课堂表现与作业）30%，期中考试10%；期末考试60%，闭卷。
2．课程目标的考核占比与达成度分析 
表5：课程目标的考核占比与达成度分析表
	       考核占比
课程目标
	平时
	期中
	期末
	总评达成度

	课程目标1
	30
	30
	40
	总评达成度={0.3ｘ平时分目标成绩+0.1ｘ期中分目标成绩  +0.6ｘ期末分目标成绩 }/分目标总分

	课程目标2
	30
	30
	40
	

	课程目标3
	20
	20
	60
	


（三）评分标准 
	课程
目标
	评分标准

	
	90-100
	80-89
	70-79
	60-69
	＜60

	
	优
	良
	中
	合格
	不合格

	
	A
	B
	C
	D
	F

	课程
目标1
	非常全面、准确地掌握Java语言的基本概念 
	比较全面、准确地掌握Java语言的基本概念
	对Java语言的基本概念有基本理解，但不够全面
	基本正确地掌握Java语言的基本概念
	不能正确掌握Java语言的基本概念

	课程
目标2
	非常准确、深入地理解Java代码结构
	比较准确、深入地理解Java代码结构
	对Java代码结构的理解较为准确，但不够深入
	基本正确地理解Java代码结构
	不能正确理解Java代码结构

	课程
目标3
	[bookmark: _GoBack]能够非常全面、准确地进行Java语言程序的编写
	比较全面、准确地掌握Java语言程序的编写
	Java语言程序的编写较为准确，但不够全面
	基本正确地掌握Java语言程序的编写
	不能正确掌握Java语言程序的编写



